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Hra se ovlada mysi - kliknutim na zvoleny modry odkaz.
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Chce$ prozit dobrodruzstvi?

Uz na tebe éeka. S touhle knizkou

a hraci kostkou maze§ do néj vkroéit,
kdy si vzpomenes.

Nebude to hotovy pfibéh, ktery mizes
jen ¢ist a nic na ném nezménis. Tohle
dobrodruZstvi si prozije§ po svém.

Ty budes rozhodovat, co udélat a kam jit.
Tva cesta bude pokazdé jina, az do
konce napinava, nikdo nevi predem,

jak dopadne.




Chce to oviem poctivou hru. Kdo obejde pfekazky podvodem,
nezazije skoro nic. Dobrodruzstvi ¢eka jen toho, kdo neporusi jeho
pravidla.

Ty je neporuéis urcité. V erbu tvého rodu

je prece heslo: CEST JE MU) STIT.
Jsi stateény mlady rytif a ¢eka té nebezpetné
poslani. Rychly posel na zpénéném koni uz
se Fiti noci, aby ti dorucil rozkaz tvého kréle.
Piecti si ho pozorné - a jed!
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Tvlj kol nebude snadny. Musis se rozhodnout, jak zadit:
a) poradi§ se s moudrym astrologem
b) pojedes rovnou do hradu po kralovské cesté .

¢) zkusfs vniknout do hradu tajné



: a pfijmes jeji nabidku

b zkusi§ radéji uniknout sam:



Dol rozhodné ne, tam je hladomorna. Takze — vpravo nebo vievo?






Byl jsi pfemozen. Pochopove ti vzali kralovsky glejt. Hra pro tebe skonéila. Zkusis to znovu?
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Za dvefmi moZna &iha nebezpedi. Ale kdyz chcete dal, musite riskovat:
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Dal uz sluzebnictvo nesmi. Musite pokracovat sami:
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i E 3} e]vydej se po kralovské cesté
4 do hraduy me—a
b ptej se lidi ve mésté .--@
Odpovéd astrologa ti prozradi kostka:

dstmlug fika, ze nevi, co by ti
poradil




Kuchtikovi mizete véfit. Je to vnuk staré chivy 4
a drzi s vami. Rika, ze odsud se dostanete do
panskych komnat potaji

udirnou, ale rychle! Za chvili

schodistém pro sluzebnictvo. se zatne udit.




ejklifi, ktefi krémate podeziraji. Mizes jim dovéfo

Zachranili té k



Jste prozrazeni. Je zle! Prchejte, jde o Zivot! -3






Byla to past! Propadli jste se do podzemni chodby. Nevite, kam vede, ale jina cesta tu neni
Tak si hod kostkou!
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Pozor! Zbrojnosi! Rychle pryé!



Nastésti mas s sebou silaka. - il @

Vylomi mfize a vylezete oknem.
Vas dalsi osud opét rozhodne kostka.
Tak — pevnou ruku a #astny hod!



zkusis do hradu vniknout jinu y
Hlavni brana je stfezena,
strazce t& dovnitf nepusti: oo :
P t vratis se do mésta a bude§ patrat dal






Dvere nejdou zevniti otevfit.

L
i. Vase zach » 2ol
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zavisi na tom, jde-li s tebou silak: -




Jste v panském kfidle. Kterym schodistém budete pokragovat?
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Dcefi hrabéte Albrechta bude koneéné vraceno dédictvi, které ji pravem nalezi
Své paslani jsi se cti spinil. MGZes jet sméle ke krali a vratit mu plnou P

Romualdo je porazen a propadne pravu. Zajatci, ktefi pro néj otrodili v dole a tajné mincovné,

budou vypovidat o jeho zlocinech. =
Skonéi nasilné anosy pocestnych, nikdo uZ se nebude bat chodit sam krajem. moc, kterou ti propdjéil







do podzemni krypty

Jste v kapli, ale obraz nikde. - Qa )
Kam ted? i

na kir
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Zase dva vychody! Pro ktery se rozhodnete?
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Obesel jsi cely hrad, ale nasel jsi jenom tuto branku.
Kostka ti urci co dal: Hnmm
L
b branka je zaviena.
branka je oteviena. Mizes vejit. Zkus §tésti v Bludném hvozdu.




>

s

Jste v tajné komnaté hrabéte Albrechta
Co udélate?

vstoupite dvefmi, na které

| b hrabé ukazuje Lo
> i

3/ oteviete truhlici ‘ c pfenesete si truhlici na bezpe&néji misto



Tviij spoleénik je provazochodec. Spolu jste vnikli do véZe snadno.
Ale kam ted?
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Misto zadni ym kﬁd uhé dve
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I. Utikejte, nez zburcu

Sluha vés sledova

ste prozrazeni

I
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Romualdo vam unikl. Chysta se zatopit dil i se zajatci,
aby odstranil svédky. Podaii se vam
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Jste v tajné komnaté hrabéte Albrechta.
Co udélate?

b vstoupite dvermi, na které
hrabé ukazuje




e
Kral ti vyménou za glejt dava jiny pergamen. Ze by to byl dalsi rytitsky ukol?






Kejklifi znaji pfibéh hradu. Vyslechni jej pozorna,

miZe byt dilezity pro tvé poslani. g
I

Pravym panem hradu byl hrab& Alrecht, ktery pied lety ovdovél a kralce nato zemiel
Na smrtelném loZi svafil hrad i malitkou dcerku do ochrany svého spravce Romualda
Ten viak jeho divéru zradil. Zmocnil se svéfeného majetku a chystal se dévéatko
odstranit. Ale chiva s malou Margaretou uprchla, vychovala ji v ustranni a kdyz divka
vyrostla, pfedala ji tajny otclv vzkaz. Hrabé Albrecht ukryl pro dceru velké bohatstvi.
Voditkem k nému jsou obrazy s jeho portrétem, které lze najit na hradé. Tam se oviem
Margareta nesmi ukazat. Proto se vydava za taneénici Markétu a chodi na hrad s kejklifi,
ktefi ji pomahaji patrat

Zatim nic nenasdli. Zjistili jen, 2e Romualdo plati pouze novymi stiibriiaky a v podzemi
hradu mizi lidé, zajati na cestach jeho bifici

Koneéné dobra stopa! Je rozhodnuto! Pujdes s kejklifi na hrad jako jeden z nich. Umig
hrat na loutnu, budes tedy loutnista. Musis byt oviem apatrny. Abys nevzbudil podeze-
ni, bude$ patrat sdm, nanejvys s jednim spoleénikem. Ostatni budou kryt vadi nepfi-

tomnost.
Tak tedy - vzhiiru do hradut ¥ @



ne? se zalknete koufem.
Rychle! Hod' si kostkou!




Nasli jste si dobrou vymluvu. Jesitny Romualdo véfil, Ze jste mu pfisli sloZit paklonu ’-D 3
Milostivé vas propustil a poruéil sluhovy, aby vas doprovodil zpét. .
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Kejklifi uz na hradé byli.
Ochotné té provedou
Bludnym hvozdem a pUjdou
s tebou i do hradu:

pljdes za krémafem, ktery ti tajné dava znameni ”~

piijmes nabidku kejklifi A

ochota kejklitd je ti podezfeld, pujded radsi sém’ -
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Sasek je pritel kejklifa. Rika, b v rytifském sale »—@
7e tady nic nenajdete. Radi vam, abyste hledali



Tady se radii nezdrzujte!
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V truhlici je pergamen. To vypada nadéjné! Ale na &teni je tu tma. Honem nékam na svétlo!




budes hledat jiny vchod

Strazce jsi pfemohl. t vratis se

. ol patrat do mésta
Brana viak mQze byt zamé&ena. Hod si kostkou! Jinak se musis
Padne-li §estka, je brana odemé&ena. rozhodnout:




Jste v tajné komnaté hrabéte Albrechta.
Co udélate?
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Vrhli se na tebe Romualdovi zbrojnosi. Podlehl jsi pfesile. |si porazen a hra pro tebe konéi
Chces-li vyhrat, musi$ zacit znovu od zaéatku.



ojnici jste viak narazili na Romualda. Je nebezped
ze bude cestné bojovat! Potfebuje zahlad

zpecny, vi, Z
it stopy svych
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Strazny kelklife zna, vpustil vas do hradu. V3ichni spéchaji na nadvofi, aby vidéli vas

slavnostni pfichod. Pivabna tanecnice, mritny provazochodec, silak ohybajici meée, hada¢,
ktery lidi uspava a dokonce i tva pisefi sklizeji vieobecnou pochvalu.

Také pan je spokojen. Poruéil,
abyste na hradé zistali. Az bude &as bavit hosty, posle si pro vas.

e n
Zatim vas sluha ubytuje v nékteré prazdné komofe. u






Sem se lze dostat jen omylem nebo podvodem. Hra pro tebe skoncila. Zaéni znovu, ale
a) pozornéji
b) poctivé



sebou hadace. Oviada magické

sily a mlze straz uspat:



Kudy dal? Musite se rozhodnout.
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Hrabé Albrecht védeél, ze hrad stoji na skile, bohaté na stfibrnou rudu. Nechal razit
Sachtu v podzemi hradu, ale nemoc a smrt mu zabranila praci dokonéit. Romualdo
zfejmé Sachtu nasel a zacal tajné dolovat. U3 je jasné, pro¢ plati &erstvé razenym
stribrem a kam mizi lide, které dal pochytal. |sou uvéznéni v dole a v nezakonné
mincovne. Dal uz patrat nemusite. Az osvobodite zajatce, pomohou vam Romualda #e-e
usvedeit. Vratle se rychle pro ostatni —

a vzhiru do zbrojnice!
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Nastésti vas nezahled| a pockate az bude knihovna prazdna W=
Ale ted uz budete opatrnéjsi:

b L add C pijdete
vratite se k ostatnim a zkusite to jinak prozkoumat vez N
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Sem se lze dostat jen omylem nebo podvodem

Hra pro tebe skonéila.
Zaéni znovu, ale:
a) pozornéji
b) poctive
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Tajnou chodbu jste nasli. Kam vés asi zavede?
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V knihovné nékdo je! Ma cenu riskovat?
a -
Ano. Vklouznete opatrné dovnit?
Ne. V okrytu pockate, az bude knihovna prazdné

c Naé ztracet éas? MuiZete se zatim podivat do véze
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Jste v kapli na kiru. Obraz tu neni.
Nezbyva nez o »
p vystoupit na zvonici

a sestoupit doli




Do této mistnosti se Ize dostat jen omylem nebo podvo
dem. Hra pro tebe skoncila. Zaéni znovu, ale:
a) pozornéji, b} poctive.




Musite se rozhodnout,
kde budete

pétrat, a vymyslet divod,
proé

se potloukate po hradé:

jdete si vyprosit vino do sklepa

zajdete si pro jidlo do kuchyné

zeptate se sluhy, ktery pamatuje starého hrabéte
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Romualdovi dochazeji sily, Vydrz! ’_—@
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fecist na svétlo!

Pod truhlici lezel pergamen
tu tma, bézte si ho pl
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Vchod do véze je zaméeny. g 0 m" 1
Ale okénkem Ize vniknout dowvnitf )

%
po lané. Mas s sebou provazochodce?
Jinak byste se museli vratit: *" mmm T
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Schody! Koneéné vyjdete z podzemi.
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Kam se dostanete, @ -uﬂm @
o tom rozhodne nahoda
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Na rozkaz kréle.
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